RENAUD RUBIANO 

vidéo | video

Après avoir suivi une formation universitaire à Aix-en-Provence, Renaud Rubiano commence sa recherche plastique aux Beaux-Arts de Nîmes, puis de Marseille. Il y explore l’art vidéo, la sculpture et la performance et obtient son diplôme tant pour ses photos que pour ses installations vidéo. Entre 2003 et 2006, il expose à Bruxelles, Toulon, Nîmes, Draguignan et Marseille, puis s’installe à Paris en 2007. Il s’intéresse alors à l’art cinétique et numérique, et se forme aux technologies électroniques et informatiques avant de créer ses premières œuvres interactives. Artiste associé à plusieurs projets menés par l’Agence nationale de la recherche (ANR) autour des interfaces de contrôle et d’écriture pour les systèmes interactifs, il acquiert entre 2008 et 2015 une certaine expertise en matière d’écriture multimédia et de scénarios non-linéaires. Il noue d’étroites relations avec des auteurs, des compositeurs et des chorégraphes, collaborations qui l’amènent à écrire des œuvres vidéo en lien avec la musique, la lumière et le corps. Son travail passe de la galerie à la scène via une interrogation de l’espace mêlant vidéo et lumière qui s’élargit à la scénographie. Ayant son atelier à Paris, Renaud Rubiano crée aujourd’hui des œuvres numériques et/ou interactives présentées en France comme à l’étranger. 

Na een universitaire opleiding in Aix-en-Provence begint Renaud Rubiano zijn zoektocht als beeldend kunstenaar aan de Ecole Supérieur des Beaux-Arts de Nîmes en vervolgens in Marseille. Hij verkent er videokunst, sculpturen en performances, en behaalt zijn diploma zowel voor zijn foto's als voor zijn videoinstallaties. Tussen 2003 en 2006 stelt hij tentoon in Brussel, Toulon, Nîmes, Draguignan en Marseille. Vervolgens vestigt hij zich in 2007 in Parijs. Hij raakt geïnteresseerd in kinetische en digitale kunst, schoolt zich in elektronica en informatica en maakt zijn eerste interactieve werken. Als artiest is hij betrokken bij diverse projecten van het Agence nationale de la recherche (ANR) omtrent interfaces voor de aansturing en het programmeren van interactieve systemen. Zo verwerft hij een zekere ervaring inzake multimediaal ontwerp en niet- lineaire scenario's. Hij knoopt nauwe banden aan met schrijvers, componisten en choreografen, samenwerkingen die hem ertoe brengen video te verbinden met muziek, licht en het lichaam. Zijn werk gaat van de kunstgalerij over naar het podium via een bevraging van de ruimte die video en licht met elkaar vermengt. Vervolgens wordt een reflectie aangevat over de scenografie in haar geheel. Renaud Rubiano heeft zijn atelier in Parijs maar ontwerpt digitale en/of interactieve werken die in heel Frankrijk en in het buitenland worden vertoond.
